Presentazione del
PEercorso

by Bettina Ambrosini



Un percorso di ricerca

Che vuole essere un’occasione di approfondimento,scoperta
e riflessione per creare e condividere progetti subito

spendibili in classe



App per la
didattica su
Elementi di robotica per

SiStemi And rOid “toccare con mano” il
e Linux linguaggio delle macchine
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Programmazione
visuale e
linguaggio Java




- « Pochi comandi per mission
sempre piu complesse




Elementi di
. Quali metodi per far apprendere un
robotica robot?

Cos’e l'intelligenza artificiale?




Lintelligenza
artificiale e infallibile?

N~ Introduzione

La tua prima missione & raccogliere informazioni sul nuovo pianeta.

o lungo la strada. Puoi usare queste foto pe

ra intelligente. Sai perché

segnare a Clarity come riconoscere oggetti e animali. Piu dati

>cegli la risposta giusta






Scriviamo il codice

Impostazioni ¥ A0~ 39 3

Karel - video tutorial

=
AI WOI'| @ Karel - manuale

N = Carsd o dolle levoni 3
Scrivi un prog ®  Karel - piano delle lezioni yorsa ed entrare nel quadrato di

Elenco dei comandi
Karel Reference Manual

W  Pagina di Karel su Wikipedia (in inglese)

Linee: 20 (10 p), 14 (20 p) Mettere tutti gli oggetti

Finire a casa Utilizza: get, left, put, right

Type code here:

®.00 X 00:33




| comandi “get’-prendi “put”-metti

03 - Karel Adventures X N TyrullGourse
Impostazioni - Aiuto~ S £

Al Workshop

Scrivi un programma per il robot per inserire il chip nella borsa ed entrare nel quadrato
di casa!

u Guarda un video

Linee: 20 (10 p), 14 (20 p) Mettere tutti gli oggetti

Finire 3 casa Utilizza: get, left, put, right

Type code here:

L300 ®.00 Y 03:11




#SmartEducational

Smart significa
intelligente cioe che puo
interagire con noi,

ed e programmabile con nuove funzioni

Smartphone,Smart tv,Smart Watch ecc



Vi presento
un robot

Sunny e il mio robot.
E’ prodotto da Sunfounder

che programma con una
filosofia open source

Sunny e programmabile
con una scheda Arduino
Nano



La scheda

Per programmarlo colleghiamo

la scheda

al computer tramite cavo usb

la scheda e programmabile
anche via wi-fi

o bluetooth
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Carichiamo i codici -
sulla scheda Arduino B

Text

Logic
Cancel
SenalPort
Communicate
Sensor

Actuator

Monitor

Variables

Functions




- Based On Scratch From th

Altri strumenti di =
programmazione

mBlock

dal menu schede seleziono
la scheda arduino della
macchina che voglio
programmare.

La scheda di Sunny € una

Arduino Nano



Piccoli robot crescono...

Motori e sensori per nuove funzioni



Un motore per le chele

Il motore arancio permette I'apertura-chiusura
delle chele




IL sensore touch

Permette al robot di “sentire” la chiusura della Rileva la pressione




Il robot...all'opera




Piccoli robot...crescono!

Start!
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Trasciniamo il primo Blocco azione: il Blocco Movimento
Rettilineo e piazziamolo subito dopo il Blocco Start.
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AND-OR

OR soddisfa una delle due condizioni AND
entrambe le condizioni

L A -
Per questa attivita abbiamo bisogno del Deviatore Casuale. . Uniamo il Deviatore al gruppo in basso.
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Dalla
programmazione
all'intelligenza
artificiale ,piccols
robot...apprendono!



