Coding e storytelling: dalla narrazione
al problem solving

Programmiamo



Programmazione per due

La programmazione in coppia:
due teste sono meglio di una.

Decidiamo con chi programmare,chi fara il
conducente e chi il navigatore;

poi ci scambiamo i ruoli

Programmiamo in coppia



https://www.youtube.com/watch?v=vgkahOzFH2Q
http://www.youtube.com/watch?v=q7d_JtyCq1A

Cominciamo con la nostra “mission”,dobbiamo
trovare una soluzione per programmare o per
eseguire un debug
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La programmazione
a blocchi

Blocchi:istruzioni per I'uso.

Collegali bene e non
lasciare blocchi
“liberi”nell’area di lavoro

Lezione 3: Puzzle: Impara come trascinare erilasciare (draganddrop) f X X X X X X X X X J ° o

Il'ordine corretto per formare I'immagine indicata

Area di lavoro:
—
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Modifica il codice per farmi arrivare al maialino!

= @ Video doppiato in italiano

Area di lavoro: 3 / 4 blocchi

La "correzione di errori"
(debugging) consiste nel
trovare e risolvere i problemi.
Ci sono molti modi per
trovare e risolvere i problemi.
Uno dei modi piu semplici

1!

consiste nel muoversi passo
dopo passo
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™ Complimenti! Hai completato
I'esercizio 1.

Hai appena scritto 2 linee di codice!

Totale complessivo: 3757 linee di codice.

v Mostra il codice

s., Berkele,

Codice non modificabile: 3 / 3 blocchi
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Classe New Section

Verifica le righe di codice che hai scritto con i blocchi: prenderai dimestichezza con
questo linguaggio



BLOGCHI DI
MOVIMENTO

Nord Sud Est Ovest

oaooooooooooo Move It, Move |t
Multi-Step Adventure Activity Key

Spostami sul fiore, raccogli il nettare, poi fc

3 8 T . he moves that you can do to help guide your friend.
Video doppiato in italiano

‘ew times to be sure that you both understand what each move does

North South
Blocchi Area di lavoro: 7 /|

quando si clicca su "Esegui” ’
West l East

Rest Stop
(No Instruction) (DO’\e)

£
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Spostami sul fiore, raccogli il nettare, poi fammi arrivare al favo e produci

Video doppiato in italiano

Utilizza i blocchi azione _
rispettando la SEQUENZA: g

PRIMA prendi il nettare i A &

POI fai il miele




Anche le migliori universita (p.es., Berkeley, Harvard) C
programmaszi i con i blocchi. Ma i bl ~hi che metti ins

appresentati anche in JavaScript, uno de
programmazione piu usati al mondo:

Prendi il nettare fai il miele




codice

Mostra le spiegazioni.

Gli editor offline dell’ora del
codice

p = i 0:06 ) oasme @




GAME SPACE

INSTRUCTIONS

=

&=
el TOOL BOX
==

Il tuo schermo ¢ suddiviso in tre parti. Sulla sinistra c'e
l'area di gioco ("game space") di Guerre Stellari, in cui
viene eseguito il codice. Le spiegazioni di ogni esercizio
("instructions") sono scritte sotto quest'area.

Al centro dello schermo c'e la cassetta degli attrezzi
("tool box") che contiene i blocchi. Ognuno di questi
blocchi e un'istruzione che BB-8 puo eseguire.

Lo spazio bianco sulla destra e la tua area di lavoro
("workspace") ed ¢ il posto in cui costruisci il tuo
programma.
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Guerre Stellari: Costruisci una galassia con il codice 1 ]
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Blocchi Area di lavoro:
c

sposta

ool a sinistra v

sposta EXSiCRd




ellari: Costruisci una galassia con il codice

@ Esercizio1di15

"Abbiamo bisogno di quei rottami

metallici #. BB-8, puoi prenderli?”

LA MISSION

Per risolvere I’esercizio porta
a compimento la tua mission




'ostruisci una galassia con il codice _ Ho finito la mi

Area di lavoro:

Blocchi di movimento step 2

Di piu ~



'ostruisci una galassia con il codice Ho finito la mi

Area di lavoro:

quando si preme sulla freccia verso l'alto

Gli "eventi" dicono al programma di ascoltare o
aspettare qualcosa che succedera: quando
questo avviene, il programma esegue
un'azione.

' quando si preme sulla freccia verso il basso
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ellari: Costruisci una galassia con il codice #7 —

Guerre Stellari: Costruisci una galassia con il codice 7 Ho finito la mia Ora del Codice

Blocchi Area di lavoro: O Ripr

pugndo si preme sulla freccia verso l'alto
0 ] Crea il tuo gioco

Premi questi pulsanti, o i

-
Metti qui un blocco "vai

tasti freccia della tastiera i e or
’ in alto” per andare verso o
per attivare gli eventi di Ialto € rendllo SEIMpre piu

}
ﬁ spostamento : . interattivo

"R2-D2, ho bisogno che -
porti un messaggio
importantissimo ai piloti

dell'Alleanza Ribelle lﬁ\

Fai in modo che R2-D2 si
sposti quando premi sui
tasti freccia.

sogno di aiuto?

questi video e suggerimenti

v
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STUDIO
Blocchi Area di lavoro: 'O Ripristina

S’ = L. o < [g[elgele (N NIRSITeTsTe R2-D2 versione 1 v quando raggiungi un pilota dell’Alleanza Ribell

. e el e ] R2-D2 versione 4 v |

M aggiungi ESSED punti 20giungi E4SED punti

"Raggiungi i piloti -
¥ dell’Alleanza Ribelle!”

Aggiungiamo il punteggio.
Assegna dei punti a R2-D2
quando raggiunge un pilota

dell'Alleanza Ribcllcm. Devi
arrivare a 900 punti per




| codice #11

arre Stellari: Costruisci una galassia con il codice Ho finito la mia Ora del Coc

Area di lavoro:

aggiungi il personaggio (Gl R 2= IEh4 g ol A
riproduci il suono G¥EPET e =
aggiungi (KA punti aggiungi il personaggio

sottrai {[¢[elid punti
Metti qui i blocchi che

vuoi che vengano
eseguiti all’'avvio del
programma

gle ¢ole (N RIRVTo7, o8 di un rumore scelto a caso vl
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¢ al pianeta. Poi, vai a
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Lezione 13: Labirinto: Cicli ......@.....Q._
@ Usa il blocco ripeti per farmi arrivare al maialino!

Blocchi I Area di lavoro: 7 / 7 blocchi 'O Riprist

Ottimizziamo i blocchi!

Vedi la soluzione

Informativa sulla privacy | Diritto d'autore | Di pil
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4 blocchi

i cicli rendono il nostro
lavoro di
programmazione piu
veloce e semplice




A ritmo di coding
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http://www.youtube.com/watch?v=JoKTqHCni0M

[, uminate


https://vimeo.com/53925009
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Creativita...in codice




Pixel art con Zaply code



https://www.zaplycode.it

